AGENTI V CIZIM MESTE

Pravidla zazitkové hry

V ramci vycviku a zdravého soupereni jsme do ciziho mésta vyslali nékolik agentskych
tymda, vy jste soucasti jednoho z nich. Vasim tymovym ukolem zde bude nasbirat co
nejvice bodu, byt lepsi nez ostatni a ziskat odménu.

Kazdy na zaCatku dostanete mapu, avSak vSechna mista pro vas budou cizi,
a predevsim neznate zdejSi jazyk... a v ném budou zadany vSechny hlavni ukoly.

1. faze — slovnik

Abychom vam to usnadnili, mame pro vas slovnik. Jak vSak zjistite, neni uplny, chybi
mu 6 €asti. Ty ziskate ve mésté od svych Sesti kontaktd. To jsou nasi lidé, vétSinou ve
dvojicich, ktefi na vas Cekaji nékde v okoli. Poznate je podle tmavych slunecnich bryli
s barevnymi obrouc¢kami. Na mapach mate vyznacenou polohu prvniho kontaktu.
Jakmile jej jako cely tym najdete, pfeda vam prvni chybéjici ¢ast slovniku a do jedné
mapy vam zaznaci, kam mate jit za dalSim kontaktem.

2. faze — ukoly

Kdyz budete mit slovnik cely fadné slepeny, muzete se pustit do pInéni terénnich ukold.
Pfineste nam slovnik ukazat na velitelstvi (v kapli na rajské zahradé), dostanete 5
bodu a prvnich 10 zadani ukol.

V kazdém ukolu je v cizim jazyce uvedeno:

zadani toho, co mate zjistit

adresa, kde mate informaci zjistit

¢ast kédu s prazdnymi policky k doplnéni nalezené informace. Ta muze byt
Ciselna, nebo textova. Pokud je odpovédi Cislo, vepisuje se vzdy Ciselné. Na
velikosti pismen ani diakritice nezalezi.

Poli¢ka vypadaji napfiklad takto:

1 2 6 0

Pokud zjistite, Ze odpovédi je napf. slovo ,pes”, vysledny kdd bude takovy:

1 2 6 0 P E S

Kéd zadate do nékterého z pocitacd umisténych na velitelstvi.
Za kazdy spravny kod ziska vas tym 1 bod.



Zadani dalSich otazek dostanete rovnéz na velitelstvi, a to ve stejném poctu, kolik koda
jste od posledné uspésné zadali do systému. Jakmile budete mit narok alespor na tfi
nova zadani, pozadejte nas.

Zjistovani informaci je jen jednim ze zpUsobd, jak ziskavat body. DalSi body muzZete
dostat opakovanou navstévou svych kontakti a splnénim ukolu. Jakmile jednou
projdete vSechny kontakty (v poradi jako poprvé), muzete je navstivit jesté jednou.
K tomu budete potfebovat kartu tymu (tu ziskate v obalce od posledniho kontaktu)
a pfesneé tfi €leny tymu. Zvladnete-li ukol zdolat, kontakt vam do karty zaznaci, Ze mate
splnéno. Na velitelstvi vam za kazdou uspé&snou navstévu kontaktu pficteme 3 body.

Odmeény

Odménu samozifejmé ziskaji nejlepsi tymy, ale mimo to i kazdy tym, ktery dosahne
30 bodu — ten pro kazdého svého ¢lena obdrzi mensi tekutou odménu.

Casovy harmonogram
Od patku 20. ¢ervna probiha v Oaze registrace 6¢lennych tym( agentu.
V den konani hry:

8.30-8.40 sraz na Rajské zahradé
dodate¢na moznost se zaregistrovat

8.50 vysvétleni pravidel
9.00 spusténi hry (odchod tymu za prvnim kontaktem)
11.15 konec navstév kontaktu, uzavieni vydeje zadani ukoll a konec

zobrazovani pribéznych vysledku

11.20 odevzdani karet tymu na velitelstvi
11.30 zastaveni ovéfovani kodu

11.45 vyhodnoceni a pfedani odmeén
12.00 ukonceni

Omezeni

V prubéhu hry je zakazano pouzivat jakykoliv dopravni prostfedek a mobilni zafizeni.
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